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Slot 01 / Save 002 – Comandos Básicos 

 

 Conforme Akira caminhava pelo corredor seus olhos ficavam cada vez mais 

pesados. O sistema forçou-o a fechar os olhos e alguns segundos e depois 

simplesmente deixou que ele os abrisse. 

 Era um dia de sol com o clima agradável. As pessoas estavam vestidas em 

armaduras com capas e capacetes. Era possível ouvir conversas sobre comandos 

básicos por todo lado. Estavam todos um pouco perdidos e tentavam criar amizades 

logo de começo.  

Aquela era Callad, a cidade central onde tudo começara. Havia muros que a 

cercavam por completa e quatro portões gigantes que todos imaginavam serem 

decorativos. O seu centro era um grande coliseu com uma arena que poderia alternar 

para um palco que emergia do subsolo. Pelo que se pode concluir o Spawn de todos 

os jogadores era no centro do coliseu. 

“Bem Vindo a Overworld Quest” – O sistema repetia a mesma mensagem 

para cada jogador que entrava. 
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Uma série de tutoriais encheu a visão de Akira, o que mostrava como 

funcionava o sistema de telas, ele simplesmente os jogou de lado, pois, como não 

havia lido o tutorial do aparelho pouco importava o do jogo. Porem uma coisa 

intrigou-o logo de começo, na tela de status onde era indicado, alem da armadura que 

o jogador estivesse vestindo, os dados básicos do jogador, como raça e nível, a raça de 

Akira estava somente como <Human>, algo não muito comum e que o deixou 

pensativo por alguns segundos. 

“Ah, que seja” – Pensou Akira – “Vejo sobre isso mais tarde”. 

Akira estava muito ansioso para testar os tão falados comandos básicos que 

permitiam a pessoa controlar o personagem com o próprio corpo e sentir-se como se 

estivesse dentro do jogo. Correu o mais rápido que pode para os campos que ficavam 

ao sul da cidade reparando nos jogadores ao seu redor, estavam todos conversando 

sobre como ganhar experiência e dinheiro rápido além de começarem a formar grupos 

ou até mesmo amizades entre homens e mulheres. 

Um sistema havia sido implantado na conta que era criada para acesso ao jogo. 

O sistema tinha, através do scanner, como saber sua exata aparência, assim impedindo 

a modificação de aparência ou sexo. 

 Orelhas, patas e rabo de gato, presas e até mesmo unhas afiadas, o sistema de 

raças era o único fator que poderia modificar sua aparência dependendo da classe a 

qual você obtivera. Algumas pessoas pagaram para ter raças como <Angel> e <Devil>, 

que eram as mais raras, porem a mais comum a ser encontrada, principalmente em 

garotas, era <Animal>. Em seu total, todos tinham duas raças que se mesclavam em 

uma regra universal: cada raça tinha suas fraquezas e vantagens em relação à outra 

raça, quando duas raças têm em si a vantagem como também fraqueza as mesmas são 

anuladas, tanto vantagem como fraqueza. 

A raça <Human> era muito desprezada antes de o jogo ser lançado porem 

agora, que todos sabem quais suas vantagens/fraquezas, é uma das mais cobiçadas. Ela 

era simplesmente pura, ou seja, não tinha fraquezas contra nenhuma outra raça como 

também não tinha vantagens. Era uma raça onde se podia focar em ataque ou defesa 

sem se preocupar com que inimigo enfrentar, diferentemente das outras que teriam 

que tomar cuidado com suas fraquezas e focar em suas vantagens. 

Jogadores que tinham a raça <Human> juntamente com outra raça eram 

chamados de “puros”, ao mesclar qualquer raça com a <Human> essa raça teria 

suas vantagens e fraquezas mantidas sem alterações, o que logo ficou conhecido como 

purificação de raça. Akira seria então considerado totalmente puro. 

Após chegar ao campo verde onde algumas árvores davam contraste, Akira 

avistou alguns inimigos, como leopardos ou escorpiões e cobras, e escolheu seu 

primeiro adversário: um leão (Brave Lion) que era um pouco mais alto que ele porem 

aparentemente mais fraco. 
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“Certo, vamos nessa” – Akira pegou sua espada e colocou seu escudo 

enquanto corria para atacar o leão. 

Lembrando os movimentos que ele havia visto no trailer do jogo na televisão, se 

defendeu com o escudo enquanto em um giro desferiu um golpe na fera, sendo esse 

fraco porem aparentemente efetivo, e enquanto a fera se preparava para atacar 

novamente ele se aproximou para o ataque final gritando: <Skill1: Double Slash>. 

Nesse exato momento o sistema respondeu consumindo certa quantidade de mana, 

esse comando o deu a possibilidade de dar dois golpes de espada em um determinado 

tempo com o dobro do dano. 

A fera caiu deitada de lado vendo sua vida por acabar enquanto Akira 

observava sua espada que acabara de emitir um poder incrível. 

“Então é assim que funciona, acho que peguei o jeito” – Akira sorriu para a 

espada enquanto em um súbito movimento a fera que agonizava no chão pulou em 

direção a sua cabeça. 

“Argh!” – A fera derrubou Akira no chão forçando-o pelos ombros e, com o 

seu peso, o impedia de se mexer. 

“<Skill: Rising Attack>” – Akira ouviu um som seguido de uma onda de 

choque que jogou a fera para o chão onde ela se desfez em pó deixando para trás itens 

básicos, alem de experiência e dinheiro, que eram vistos através de uma janela em seu 

menu. 

“Obrigado, não sei o que teria feito caso você não tivesse intervindo” – Disse 

Akira que ainda não tinha se acostumado com a ideia de conviver com pessoas da 

classe alta, porem, como era um jogo e eles não sabiam nada sobre ele, tentava 

superar e ser sociável. 

“Não tem de que, é normal se atrapalhar ou distrair nas primeiras lutas, faz 

parte do aprendizado, enfim, essa era sua espada?” – O garoto também era um 

novato (facilmente percebido pela sua armadura inicial), mas pelo modo como ele usou 

aquela skill parecia um veterano. 

 “Ah, droga!” – Em um movimento de defesa Akira usou sua espada para 

apoiar os dentes da fera que por sua vez quebrou-a – “Mal comecei e já me quebrei a 

espada! E agora?”. 

“Espera um pouco” – O garoto esticou os dedos e os levou da direita a 

esquerda em um movimento para acessar o menu de comandos, esse que leva ao 

inventário, e após alguns toques materializou duas espadas – “Eu consegui essas aqui 

de um gorila nas montanhas, são um pouco mais fortes que a sua antiga devido a 

maior dificuldade em manejar mas, você deve dar conta.” 

                                                             
1 Skill – Habilidade ou Capacidade *Nesse caso: Poder/Habilidade 
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“São incríveis, duas espadas, isso torna minha skill inútil?” – Akira pegou as 

espadas e as colocou em suas mãos em modo de combate para sentir a diferença. 

“Não, ela somente terá um uso novo e cabe a você descobri-lo, vamos lá tente 

atacar aquele lagarto e quando sentir que é o momento use sua skill” – Ele falava 

como se fosse realmente um veterano. 

“Então vamos nessa” – Akira empunhou suas espadas e correu em direção ao 

inimigo, deu-lhe dois golpes com suas espadas, o que foi suficiente para deixá-lo 

nervoso – “É agora!” – Pensou consigo mesmo e começou o processo de ativação da 

skill – “Skill: Double...” – O lagarto emitiu um som e veio ao ataque impedindo Akira 

de realizar sua skill o obrigando a se defender com suas duas espadas sendo assim 

arremessados um para cada lado. 

“É isso!” – O movimento deu a Akira uma ideia do que fazer para usar a skill e 

com esse pensamento ele avançou ao ataque novamente. 

“Entendo...” – Pensou o garoto ao ver Akira cruzar os braços enquanto corria 

em direção ao monstro. 

“<Skill: Double Slash>” – Akira cruzou os braços e após um leve brilho tomar 

conta de sua espada realizou um ataque, ainda distante do alvo, e emitiu duas ondas 

de choque, semelhante a que salvou sua pele mais cedo, em formato de xis em direção 

ao oponente. A onda partiu o monstro em quatro deixando somente alguns pontos de 

experiência e um pouco de dinheiro. 

“Então você se baseou no meu <Rising Slash> utilizando ondas de choque 

para adaptar a sua skill a sua nova arma?” – Nos poucos segundos em que viu a 

técnica ser usada pela primeira vez o garoto já sabia perfeitamente como ela 

funcionava. 

“Sim, exatamente, era a única coisa que me vinha à cabeça e acabou por ficar 

assim, hehe” – Akira parecia feliz por ter conseguido realizar o feito – “Muito 

obrigado, são realmente ótimas espadas, muito prazer, meu nome é Akira” – Pensou 

que, caso conseguisse, esse seria uma ótima companhia. 

“Akira hm? Meu nome é Yuichi, o prazer é meu” – Yuichi era um rapaz que 

aparentava ter a mesma idade de Akira, tinha cabelos brancos diferentemente de Akira, 

cujos cabelos eram pretos. – “Não se preocupe quanto às espadas, não são todos que 

se dão bem com o estilo de duas espadas logo de começo, e você já conseguiu usar 

uma skill, você tem mesmo jeito.” – Parecia um pouco impressionado – “Gostaria de 

conversar mais sobre isso Akira, porem tenho que encontrar minha irmãzinha, ela já 

deve ter chegado” – Yuichi começou a se afastar. 

“Entendo, não quero te atrapalhar, vai estar na cerimônia de abertura?” – Este 

Akira, que antes demonstrava não querer conversa com qualquer pessoa, queria saber 

mais sobre Yuichi. 
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“Não sei” – Yuichi começou a caminhar em direção a floresta – “Akira, não 

vou me esquecer de você, ainda vamos nos encontrar” – Ele adentrou a floresta. 

“Obrigado Yuichi! Até depois!” – Akira gritou para a floresta se despedindo 

de Yuichi. 

 “E agora...” – Akira se virou de volta em direção ao campo que estava cheio 

de monstros além de alguns jogadores bem separados – “Duas espadas, vamos 

nessa!” – Começou a coleta de experiência e dinheiro para elevar seus níveis. 

 Num piscar de olhos as horas se passaram e Akira conseguiu elevar alguns 

níveis, conseguir algum dinheiro e armas/armaduras para uso e venda. 

 “É dentro de cinco minutos...” – Akira olhou no relógio no topo direito de sua 

visão, em breve seria realizada a cerimônia de abertura oficial do jogo em que só os 

que estavam dentro poderiam ver e depois de começada, ninguém poderia sair. Como 

eram só dez minutos ninguém protestou contra. 

 Ele se sentou em um banco enquanto esperava sentindo a brisa que lembrava 

muito a do mundo real – “É realmente incrível, o vento é igual...” – Fechou os olhos 

por um segundo e se assustou com um brilho que envolvia seu corpo junto com um 

som. 

 Ouviam-se badaladas de um sino da igreja da cidade enquanto por todos os 

lados flashes de luz revelavam jogadores sendo transportados ao coliseu como 

espectadores para o início do evento. 

 Akira se viu sentado no coliseu em um espaço que naquele momento, os sinos 

da igreja não pararam de tocar até que o coliseu inteiro estivesse cheio de jogadores e 

fosse dado o início da cerimônia. 

 “Sejam Bem Vindos Aventureiros!” – Uma voz emergia do centro do coliseu 

que tinha virado um palco para a apresentação. 

 “Eu sou o Game Master2 Albyon, e irei lhes conduzir essa cerimônia” – Albyon 

tinha vestes prateadas e cinzas, tinha uma máscara cobrindo seu rosto deixando 

somente visível seu cabelo azul arrepiado. Todos assoviavam e gritavam de emoção e 

até Akira ficou um pouco entusiasmado. 

 “Sinto-me estranho, acho que não vi o Yuichi por aqui...” – Akira estava 

inocentemente acreditando, embora um pouco desconfiado, que essa apresentação 

não seria como outra qualquer. – “Tem algo errado...” – Pensava. 

  

                                                             
2 Game Master – Mestre de Jogo / Normalmente conhecido por se aquele que administra o jogo. 


