T

3

&

I K

Rl

Wi

Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

NANSAERSENA

REGLRSITOS

® Microprocesador 80286 o superior.

B Tarjeta VGA .
Opcionaimente. puedes utilizar los siguientes elementos:

B Disco duro con al menos 3 Mb libres.

W Ratgn.

B Tarjeta de sonido.

Es muy recomendable instalar el juego en el disco duro, para evitar pérdi-
das de tiempo grabando partidas en disquetes vacios, al igual que jugar

En el grupo de cualro sxplorado-
res. confamos con un lider, me
diante el cual vamos 2 realizar
las acciones que deseemos

Podemos cambiar de

do queramos, dependiend

r donde nos enconir emas, y

es posible separar a los distinios

miembros del grupo y Siluarios
ncluso en distintos niveles de |a
base o del exierior de i3 misma
Pulsando con el puntero del ra-
tén en el rostro del lider accede
mos a su enfornp. Pero en
primeros momentos, el grupc
necesariamenie unido

con ralin, pues ganards agilidad en el uso. Por iltimo, una tarjeta de so-
nido permite disfrutar del sonido “galdctico™ del juego.

| juego se maneja exclusi-

yamente con el raton. Casi

siempre utilizaras el boton
M| izquierdo para realizar las dis-
5 tintas opciones, pero el dere-
| cho sirve para las siguientes
funciones:

Se divide en do
nes: la ventana d
nel de contrel.

Muestra el mundo donde
curre la accion. Siempre es
concordancia con el miembre
grupo que sea lider en ague
mento, o0 sea, que pus

B Cenirado de Ia pantalla, segun
el personaje lider.

B Acceso al inventario.
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la vista al seleccionar otro lider
que esié a gran distancia.

Como el lider puede morir muy
facilmente si no tenemos el cui-
dado necesario, en caso de falle-
cimiento, automaticamente el
juego traslada el control del gru-
po al miembro situado mas a la
derecha que permanezca todavia
vivo.

Situado en 12 parte inferior de la
ventana, muestra los rostros de
los miembros del grupo. Si el ros-
iro es una calavera, quiere decir
que estd muerto; si muestra la es-
palda del personaje, nos indica
que esta en otro nivel distinto al
del lider.

En el eentro del panel se nos
muesira el icono de un astronau-
fa. Ese es el medio para realizar
las distintas acciones del juego.
Pulsa con el hoton izquierdo del
raion sobre los distintos miem-
bros del astronaula para las si-
guientes acciones: '

B Cabeza: Corresponde a exami-
nary encender/apagar lamparas.

B Brazo izquierdo: Corresponde
a utilizar objeto.

W Brazo derecho: Corresponde
a manejar control y recoger ob-
jeto.

B Pierna izguierda: Corresponde
a caminar en formacion

B Pierna derecha: Corresponde
a caminar solo.

Asimismo, cada retrato muestra
la barra de energia del personaje
y los objetos en uso.

| -

~
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juepe ranscurre en una hase
ashacial. asi que el amhiente
Que Vvas a encontrar es el co-

nocido e s peliculas de ciencla
fieeion con robots, enemigos alie-
Sy una atmosfera de miste

y lension que a mas de uno le

caerse de la silla.

Shadoworlds es un juego de rol.
Tomas el papel de un grupo de
soldados que tiene como mision
principal explorar un complejo
industrial y limpiar todos los
bichos™ que se pongan a tiro.

bes tener en cuenta que no
edes tirar a lo loco, pues tus
lerias se gastaran, dejandote

merced de la oscuridad y, por
0 tanto, serds comida facil para
tus enemigos.

L
0a

o

omo en cualquier juego de rol,
2 esiralegia es mas importante
que el combate en si. Si distribu-

yes adecuadamente a tus solda-
dos y con las armas adecuadas,
saldréas victorioso de cualquier
combate.

Un elemento decisivo en Shado-
worlds es la luz. Gracias a ella,
nuestros comandos pueden des-
plazarse por los interminables
pasillos de la base y llegar hasta
los sdtanos. Por lo tanto, es

aconsejable recoger el maximo
nimero de baterias posibles
guardarlas para las zonas que
carezcan completamente de

Lo mismo sucede con las armas
algunos enemigos sdlo “nece
tan” que le disparen con un
ligera. Las que sueltan “pepin
z0s” mas gordos deben ser
servadas para lo que te espe
mas adelante.
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Pero volvamos con el tema de |a
fuz. Es necesario en muchas
pcasiones jugar con ella. Acti-
¥ando |2 luz de una forma deter-
minada es posible abrir puertas
e incluso recoger algunos obje-
tos, pero es mejor que todo lo
experimentes con tus propias
manos.

Como en cualguier buen juego de
rol, es posible crear el equipo
gue mejor se adapte a tu forma
de jugar. Para los impacientes,
fambién es posible la elecelon
de un equipo ya creado por &l or-
denador, pero es recomendable
que cada uno busgue los perso-
najes que mas le gusten.

De todas formas, escoge a los
personajes con un mayor nivel
de puntos de vida. En los prime-
ros momentos, vas a necesitar

gente muy forzuda para aplastar

a los molestos robols, y sus u
menos molestos y moﬂllil
yos eléctricos.,

Como hemos dicho anies, 12 luz
tiene un papel casi protagonista
en el transcurso del juego. Por
ello, cuando un personaje avan-
za solo, su campo de vision se
limita al alcance y la potencia de
la luz de su bateria o de la que
exista en las paredes. Vigila
siempre el nivel de tus baterias.

Otro obstaculo lo forman los
muros del complejo. No puedes
Ver tras ellos, pero una vez que
has explorado el terreno, estos
muros se convierten en transpa-
rentes para mejorar el sistema
de juego. Pero recuerda siem-
pre esto: explora, explora y ex-
plora, lo que constiluye toda
una delicia.

LAS ACLIDHES
Existe una serie de mlalm bé-

nejo para nadie, pues son sen-
y son las si-

gillas de efectuar
guientes:
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m ANDAR. Solo o en grupo H
peso que transporte el personaje
es un factor determinante. Si el
personaje esta al limite de su
carga, 0 no se movera o morira
por desfallecimiento.

COGER Y SOLTAR. Tareas necesa-
rias para usar un objeto. Pero algu-
nas veces necesitaremos soltar un
objeto para que se abra una puerta 0
activemos |a luz. Para esto, colbcale
lejos del objetivo y hazlo con el per-
sonaje mas fuerle de tu equipo.

@ ENCENDER LAMPARAS. Muy
importante para fener una posi-
bilidad de acabar el juego.

wm USAR UN OBJETO. Los objetos
son muy variados, asi como sus
usos. Esta es una descripcidn de
lo que podemos hacer con ellos:

¥ Tarjetas-llaves para las cerra-
duras.

= Tarjetas para los lectores de
tarjeta.

= Bolsas de fluido para los dis-
pensadores.

@ Las armas para los enemigos
o en determinados lugares.
MOMENTOS DE DESGCARSU

En el futuro no existen los ali-
mentos sdlidos, asi que todo se
toma en forma de bolsitas de
fluido. Para alimentarte, coloca
la bolsa en el icono de “inyec-
cion” en el inventario de cada
personaje. Sirve tanto para repo-
ner energias como para curarie

de las heridas al ser alcanzado.

Si lo que quieres es que echen
una siestecita, pulsa sobre el
icono del ojo, y dormiran como
un liron. Para despertarlos, pul-
sa de nuevo sobre el ojo o reali-
za cualquier tipo de accion.

EL INVENTARIO

Al pulsar con el puntero sobre la ca-
ra del personaje con el botdn dere-
cho del ratén, accedemos a su in-
ventario. En él guardaremos todos
los objetos que encontremos en el
juego. Ademas facilita informacion
de la energia del objeto (ndmero de
veces que podemos utilizarlo) y de
la capacidad de carga que todavia
le queda al personaje.

Es posible, mediante el uso de
contenedores, guardar ain mas
objetos. De esta forma, se consi-
gue llevar hasta 384 objetos por
cada miembro del grupo.
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or la propia estructura
Pdel juego, es imposible
facilitar unas pistas de
forma lineal del mismo, de-
bido a Ia gran cantidad de
opciones distintas que
existen; por lo tanto, he-
: mos decidido daros una
’ serie de consejos basi-

cos para enfrentaros a
Shadoworlds.

W Dibuja un mapa y
anota en €l todos los
objetos encontrados,
? asi como enemigos
destruidos o por des-
truir. Anota todas las
puertas cerradas y las
3 posibles salidas, asi
como la localizacion
de los distintos miem-
bros del grupo, para
facilitar su posterior en-
cuentro.

W Actia en solitario para
explorar las zonas oscuras
no compromelidas, es decir,
sin enemigos. Si atacas a una
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criatura, procura estar bien ro-
deado de tus companeros, a no
ser gue tengas un arma muy po-
tente que reduzca la criaturita a
cenizas.

¥ No te dejes nada por explorar;
para ello cuentas con las luces.
Busca dispositivos dpticos que te
faciliten el trabajo de explora-
cion y, sobre todo, guarda las
baterias para los momentos real-
mente dificiles.

. I© Selecciona a los miembros
. mas fuertes que puedas. A dife-

wiim
Rl
LT

&

rencia de los juegos de rol de
corte medieval, no tendras que
utilizar magos ni clérigos.

' Guarda las armas mas poten-
tes para los niveles mas pro-
fundos. La dificultad de los
enemigos aumenta proporcio-
nalmente.

' Coge todos los objetos que
puedas y recargalos en el caso
de que se agoten. Si existe algin
objeto totalmente innecesario,
tiralo para evitar problemas de
sobrecarga.

000. 00 KB,

000, 00 Kk,

000. 00 Ke.

@ Shadoworlds es un caso
bastante evidente de juego de
rol espacial. En nuestro pais
estamos poco acostumbrados
a este tipo de juego, dada la
inmensa popularidad del rol
situado en ambientes medie-
vales o de espada y brujeria,
como prefieras llamarlo.

M El tema espacial es siempre
atractivo para su tratamiento en
ordenador y se convierte en el
medio ideal para su recreacién.
Y si encima vivimos una aven-
fura en base abandonada
llena de misterio, como es el
caso, el uso de los métodos del
rol tal vez el mas adecua-
do, junto con las aventuras gra-
ficas, de las cuales ya hemeos
hablado en nimeros anteriores.
B En los juegos de rol, tanto
de tablero o de ordenador, pre-
domina el trabajo en equipo.
Es la mejor forma de cumplir
las misiones y, al mismo tiem-
po, es la esencia de este tipo
de juegos. Aunque existen al-
gunos para jugar solo en table-
ro, no es lo mismo que jugar
con los enemigos de turno.

M En el caso de los ordenado-
res, el tema es distinto. Aun-
que muchas veces podamos
jugar con nuestros amigos en
el ordenador, el jugador de rol
casi siempre es un tipo indivi-
dualista obsesionado con pa-
sar tal nivel o derrotar a ese
molesto monstruo obsesiona-
do en devorar a su grupe. El
préximo paso son los juegos
en red, del que poco a poco se
esld empezando a hablar, a
pesar del coste de la llamada
telefdnica; todo un mundo se
abre ante nosotros.

B Shadoworlds no defraudard
al jugador experimentado de
rol y desquiciard a los nova-
tos, pero su elevado nivel de
adiccidn hard pasar las horas
como si fueran minutos.
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